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Plan (es) de estudio en los que se imparte:

A partir de todos los programas impartidos por el Instituto de Investigacién en Ciencias Basicas y
Aplicadas.

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

En esta unidad de aprendizaje se introduce a la y el estudiante a los conceptos bésicos la
Inteligencia Artificial en materia de modelacién y resolucién de problemas de blsqueda, y se le
brinda también las bases de la inferencia probabilista, aplicando el método de la programacién

bayesiana.

Propésito:

Conozca, formalice y aplique técnicas de solucién de problemas, mediante la formalizacién de los
mismos utilizando su representaciéon en grafos y la inferencia probabilista, para desarrollar

sistemas inteligentes, aprovechando al maximo sus recursos al resolver problemas cientificos y
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tecnologicos y tomar decisiones que generen bienestar para la sociedad en su conjunto con

pensamiento creativo y razonamiento critico.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

. CG8. Capacidad creativa.
. CG14. Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.
o CG19. Conocimiento sobre el area de estudio y la profesion.

Competencias especificas:

. CEL11. Desarrolla sistemas computacionales inteligentes utilizando una computadora con
la arquitectura y lenguaje de programacion adecuados para la resolucién de problemas con una
actitud investigativa y socialmente responsable.

. CE12. Implementa, prueba y mantiene proyectos de sistemas inteligentes empleando
criterios de cumplimiento segln estandares de calidad establecidos y aprovechando al maximo
Sus recursos, para resolver problemas cientificos y tecnoldgicos y tomar decisiones que generen
bienestar para la sociedad en su conjunto.

CONTENIDOS

Bloques Temas

1. Introduccion a la | 1.1 Introduccién a la IA.
A 1.1.1 ;Qué es la IA?

1.1.2 Fundamentos de la 1A

1.1.3 Historia de la IA y paradigmas actuales
1.1.4 Topicos de la IA

1.2 Nociones bésicas

1.2.1 Agentes y entornos

1.2.2 Comportamiento

1.2.3 Naturaleza de los entornos

1.2.4 Estructura de agentes
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2. Estrategias de
basqueda de
soluciones

2.1 Busqueda en espacios de estado

2.1.1 Modelacioén de problemas y agentes
2.1.2 BlUsqueda de soluciones

2.1.3 Estrategias desinformadas

2.1.4 Estrategias con heuristicas (informacion)
2.2 Busqueda en espacios de solucion

2.2.1 Hill-climbing

2.2.2 Recocido simulado

2.2.3 Algoritmos evolutivos

2.3 Problemas de satisfaccion de restricciones
2.3.1 Definicién y ejemplos

2.3.2 Propagacion de restricciones

2.3.3 Backtracking

2.3.4 Busqueda local

3. Inferencia
Bayesiana

3.1 Paradigma Bayesiano

3.1.1 Inferencia probabilista

3.1.2 Razonamiento con incertidumbre

3.1.3 Maximo de verosimilitud y estimacion bayesiana
3.1.4 Metodologia de la programacién bayesiana
3.2 Clasificador Bayes Ingenuo

3.2.1 Modelado probabilista de problemas

3.2.2 Variables numéricas

3.2.3 Variables categoricas

3.2.4 Razones de verosimilitud

3.3 Resolucién de problemas con variables discretas
3.3.1 Andlisis de un motor de inferencia bayesiano

3.3.2 Aplicacion con variables discretas
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ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas (X ) | Nemotecnia ()
Estudios de caso () |Andlisis de textos ()
Trabajo colaborativo (X ) | Seminarios ()
Plenaria () |Debate (X)
Ensayo () |Taller ()
Mapas conceptuales ( ) |Ponencia cientifica ()
Disefio de proyectos ( X ) | Elaboracion de sintesis ()
Mapa mental ( X) | Monografia ()
Practica reflexiva ( ) |Reporte de lectura ()
Tripticos ( ) |Exposicion oral (X)
Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o (X ) | Experimentacion (préacticas) ( X)

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () |Trabajos de investigacion ()
documental

Lectura comentada ( X ) | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion ( ) |Discusion guiada (X)

Estudio de Casos () |Organizadores graficos ()

(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()
Demostraciones ( ) |Analogias ()
Ejercicios préacticos (series de (X ) | Método de proyectos (X)
problemas)
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Interaccion la realidad (a través de () |Actividades generadoras de ()
videos, fotografias, dibujos y software informacion previa

especialmente disefiado).

Organizadores previos ( ) |Exploracion de la web ()
Archivo () |Portafolio de evidencias ()
Ambiente virtual (foros, chat, correos, ( ) |Enunciado de objetivo o intenciones (X)

ligas a otros sitios web, otros)

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
e Examenes parciales 30%
e Proyectos en clase 20%
e Proyecto final 30%
e Participacion en clase 20%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en ciencias computacionales, matematicas o ingenieria en
areas afines a las ciencias computacionales, con experiencia docente en el area.

REFERENCIAS

Basicas:

o Stuart Russell and Peter Norvig. (2020) Artificial Intelligence: A Modern Approach (4t
Edition). Disponible en linea: http://aima.cs.berkeley.edu/

. Pierre Bessiere, Emmanuel Mazer, Juan Manuel Ahuactzin, and Kamel Mekhnacha.
(2013). Bayesian Programming (1st. ed.). Chapman & Hall/CRC.

. Alberto Garcia Serrano. (2017). INTELIGENCIA ARTIFICIAL Fundamentos, practica y

aplicaciones 2da edicion. Alfaomega

Complementarias:
° Melanie Mitchell. (2019). Artificial Intelligence: A Guide for Thinking Humans. MacMillan
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